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INTRODUCAO

* Como escrever um codigo organizado, bem estruturado e documentado.
Melhorando visibilidade e facilitando futuras manutengdes e implementacgoes.

* Um bom padrao de codificagdo é importante em qualquer projeto de
desenvolvimento, principalmente quando envolve varios desenvolvedores.

* Assegurar a Alta Qualidade do cddigo, diminuir bugs.

Observagao

o Esse manual é baseado no PHP Coding Standards do Walker de Alencar;
o Alguns modifica¢cdes foram realizadas se adequando a nossa realidade;

o Foram acrescentado outros itens que achamos importantes.

o Todos o resto foi mantido, assim como a formatagao mais proxima existente no

material base e sua licenga.
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FORMATO DO ARQUIVO PHP

* Identacgao
o Tab com tamanho de 4 espacos.
* Codificacao do Arquivo
o UTF-8;
o Formato Unix ( final de linha em (LF) - [\n] )
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NOMENCLATURAS

Padrao CamelCase

o E a denominacdo em inglés para a pratica de escrever palavras compostas ou
frases, onde cada palavra € iniciada com Maiusculas, e unida sem espacos.

o E um padrdo largamente utilizado em diversas linguagens de programacao,
como Java, Ruby e Python, principalmente nas definicbes de Classes e
Objetos. (Fonte: wikipedia.com)

o Divisdes: lowerCamelCase ( iPod, iPhone ) e UpperCamelCase ( OpenOffice,
StarTrek )

UpperCamelCase

o Classes

= O nome da classe devera conter primeiramente o nome do Autor ( devera
ser curto, ndo composto e nao devera conter caracteres especiais ) seguido
do nome Representativo da classe, sendo agrupados usandoo " "
( underscore ). O nome Representativo é definido sobre os objetivos e
atividades que a classe exercera, os mesmo devem seguir o padrao
UpperCamelCase.
e Skysoft EmailSmtp, Skysoft Upload
LowerCamelCase
o Variaveis
m  $isRoot, $itensCarrinho
o Propriedades
= $this->caminhoUpload, $this->nomeCompleto
o Funcbes e Métodos
= $this->calculaFrete(), $this->geraMiniatura(), contaPalavras( $frase )
UPPERCASE
o Contantes
= ORM SERVIDOR, BASE UPLOAD, URL API
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ESTILO DE CODIGO (Coding Style)

* Demarcagao de Cédigo PHP
o Nao usar short_tags(<? E <?=)
o Usar tags completas (<?php e <?php echo)
» Strings Literais
o Se a string ndo contiver variaveis de substituicdo, deve-se usar aspas simples.
= $tmpStr = 'Exemplo de String';
» Strings Literais com Apodstrofos
o Pode-se usar aspas simples, mas é recomendado o uso de aspas duplas para
evitar slashes [\]
= $tmpSql = ”"SELECT id, nome FROM cliente WHERE name='Walker'”;
* Substituicao de Variaveis e Concatenagao de Strings
o Usar aspas duplas.
o Usar espago antes e depois do operador ".", melhorando assim a visibilidade.
= $tmpStr = "Exemplo " . $de . " String com " . $variavel;
o Quando concatenar mais de uma string longa, alinhe o operador "." abaixo
do operador "=".

= $tmpSql = 'SELECT id,nome '
'"FROM cliente '
"WHERE name = 'Walker' ";

’

+ Classes
o Nomear em UpperCamelCase.
o As chaves "{" e "}" virdo na linha abaixo do nome da Classe.

o Toda classe deve ter um bloco de documentagao em conformidade com o
Padrao do PHPDocumentor.

o Qualquer cédigo dentro da classe precisa ser identado com quatro espacos.

o So é permitida uma classe por arquivo PHP.
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class SkySoft SMTP
{

}
* Variaveis de Classes (Propriedades)

o Nomear em lowerCamelCase

o Devem ser declaradas no topo da classe, antes de qualquer declaragao de
métodos.

o Sempre declarar sua visibilidade: private, protected ou public.

o Preferencialmente nao utilizar declaragéo de variaveis de classes como public,
para incentivar o uso de (set/get)

* Fungoes e/ou Métodos

o Nomear em lowerCamelCase.

o As chaves "{" e "}" virdo na linha abaixo do nome da Fungédo/Método.

o Toda Funcido/Método deve ter um bloco de documentacdo em conformidade
com o Padrdo do PHPDocumentor.

o Qualquer cédigo dentro da Fungao/Método precisa ser identado com quatro
espacos.

o Sempre declarar a visibilidade: private, protect ou public.

o Na chamada, se a quatidade de parametros for maior que 4, ou se 0s
parametros forem longos, devera quebrar em 1 parametro por linha e a virgula

devera esta alinhada com “(“.
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function contaPalavras( $frase )

{

}
= criaFigura( $comprimento
, $altura
, $corFundo
, $corFigura
, $borda );

Estruturas de Controle
o if/ else / elseif
= Usar espago simples depois do "(" e antes do ")" da condigao no IF e no
ELSEIF
= A chave "{" vira na linha abaixo da condicédo e a chave "}" vira na linha
abaixo da ultima linha de conteudo.
= Qualquer cédigo entre as chaves "{" e "}" precisa ser identado com quatro
espacos.
=  Se existe duas ou mais condi¢des, ar condi¢cdes deverao esta uma por linha,
iniciando a linha, da segunda condigdo em diante, com o comparador légico

seguido da condi¢ao, entre parénteses.

e 1If( ( $root === true )
&& ( $totalDinheiro >= 100 ) )
{
echo "Vocé é Rei. Ainda esta rico, paga um churrasco?";
}
elseif( ( $root === true )
&& ( $totalDinheiro < 100 ) )
{
echo "Vocé é Rei. Mas estd probrinho heim.";
}
else
{

echo "E, que diaxo vocé é?";
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}

o Operador Ternario ( ?:)

Devera sempre ser usado fora de qualquer bloco de conteudo

Os resultados devem esta uma linha abaixo da condigao.

S6 devera ser usado para uma condi¢do, para mais condi¢des use
if/elseif/else

e $a = $root == true

? "Vocé é Rei." : "Vocé ndo é Rei";

o while/for/foreach

Usar espago simples depois do "(" e antes do ")" da expresséo.
A chave "{" vira na linha abaixo da expressao, a chave "}" vira na linha
abaixo da ultima linha de conteudo.
Qualquer cédigo entre as chaves "{" e "}" precisa ser identado com quatro
espacos.
* while( !feof( $hFile ) )

{

}
e for( $intCount = 0; $intCount <= 10; $intCount++ )
{

}
o« foreach( $arrList as $mixKey => $mixValue )

{

}

o switch/case

Usar espago simples depois do "(" e antes do ")"
Sempre devera ter o default

A chave "{" vira na linha abaixo da Expressé&o, a chave "}" vira na linha

abaixo da ultima linha de conteudo
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= Qualquer cédigo entre as chaves "{" e "}" precisa ser identado com quatro
espacgos
= Qualquer cédigo dentro de: case e default, precisa ser identado com quatro

espacos, inclusive a palavra reservada: break.
e switch( $intNivel )

{
case 1:
break;
case 2:
break;
default:
}

Array

o Quando os indices ndo forem numéricos, devera seguir o padrao
lowerCamelCase

= $equipe = array( "silasRibas" => "Silas Ribas Martins"
, "rodrigoAlves" => "Rodrigo Alves" );

Include e Require
o Usar include_once ou require_once somente
o Nao devera conter parénteses na chamada
= require once "SkySoft/SMTP.php";
Erros
o Deverao ser expostos somente em desenvolvimento

o Usar Excegdes exaustivamente
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LICENCA

* Este conteudo estd sob a licenga Creative Commons: BY-NC-SA.
© Sendo permitido:
= copiar, distribuir, exibir e executar a obra.
= criar obras derivadas.
© Sob as seguintes condigdes:

= Atribuicdo. Vocé deve dar crédito ao autor original, da forma especificada pelo autor

ou licenciante.
=  Uso Nao-Comercial. Vocé nao pode utilizar esta obra com finalidades comerciais.

= Compartilhamento pela mesma Licenca. Se vocé alterar, transformar, ou criar outra
obra com base nesta, vocé somente podera distribuir a obra resultante sob uma

licenga idéntica a esta.

= Para cada novo uso ou distribui¢do, vocé deve deixar claro para outros os termos da

licenca desta obra.

= (Qualquer uma destas condi¢des pode ser renunciada, desde que Vocé obtenha

permissao do autor.
= Nada nesta licen¢a prejudica ou restringe os direitos morais do autor.
© Anexo:

= Ao adotar este padrao em alguma institui¢do informar ao autor através do e-mail:
walkeralencar@gmail.com ou contato@walkeralencar.com, para ser referenciado no

site, isso engrandece o trabalho ja realizado e incentiva continuidade de outros mais.

=  Favor informar também a Silas Ribas via silasrm@gmail.com
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REFERENCIAS

* Appendix B. Zend Framework Coding Standard for PHP
o http://framework.zend.com/manual/en/coding-standard.html
« PEAR Manual
o http://pear.php.net/manual/en/standards.classdef.php
+ CamelCase
o http://pt.wikipedia.org/wiki/CamelCase
* PHP Coding Standards ( Walker de Alencar )

o http://blog.walkeralencar.com/archives/11
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